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FAMILIA PROFESIONAL ARTES GRAFICAS

Los espacios y equipamientos requeridos para la imparticion de los moédulos optativos
de esta familia profesional seran los referidos en los correspondientes curriculos de los
ciclos formativos en los que pueden ser desarrollados.

Modulo optativo: Procesos de preimpresion en artes graficas

Cddigo: ARO1
Ciclo formativo: GM Impresion gréfica

Resultados de aprendizaje y criterios de evaluacion:

1. Prepara los originales recibidos analizando las instrucciones de reproducciéon y
adecuando su contenido y formato a las exigencias de realizacion de la ilustracion
vectorial.

a) Se han definido las caracteristicas de la ilustracion vectorial, interpretando
adecuadamente las instrucciones del ejercicio propuesto.

b) Se han identificado los defectos de los originales fisicos, dejando constancia en el
informe de incidencias correspondiente.

c) Se han digitalizado los originales fotograficos, ilustraciones o bocetos recibidos,
determinando su tamafio, resolucién y modo de color necesarios para su utilizacion en
el proceso productivo de la ilustracién vectorial.

d) Se han madificado los archivos digitales para que cumplan los requisitos necesarios.

e) Se ha determinado el formato adecuado de almacenamiento de archivos tratados, en
funcion del proceso productivo.

f) Se han diferenciado las caracteristicas de las ilustraciones en mapa de bits y
vectoriales, identificando los programas que las editan.

2. Realiza la ilustracion vectorial, aplicando técnicas de dibujo y calco digital y
analizando la finalidad de la imagen y equipos implicados en la reproduccion:

a) Se ha aplicado la resolucion de salida y el perfil de color adecuados en la ilustracién
vectorial, teniendo en cuenta las caracteristicas del producto grafico y el sistema de
reproduccion.

b) Se ha realizado el trazado de la ilustracidén, utilizando adecuadamente las
herramientas béasicas de dibujo y calco digital del programa informatico, a partir del
boceto original.
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c) Se ha aplicado correctamente el color y el volumen a los trazados y formas
geométricas creadas, consiguiendo efectos de perspectivas bidimensionales y
tridimensionales, segln las exigencias de la ilustracién que se va a realizar.

d) Se han generado gréficos y simbolos personalizados, atendiendo a las necesidades
de la ilustracién que se va a reproducir.

e) Se ha aplicado el reventado y la sobreimpresion, adecuando los parametros al
sistema de impresion que se va a utilizar.

f) Se ha operado siguiendo las normas de seguridad para pantallas de visualizacion y
las normas ergondmicas en la realizacion de tareas.

g) Se han definido diferentes formas geométricas bésicas, calculando angulos de giro,
reflexion y desplazamiento, relacionandolas con las posibilidades del programa de
ilustracién vectorial.

h) Se han definido los diferentes tipos de dibujo de perspectivas, relacionandolas con
las posibilidades del programa de ilustracion vectorial.

3. Transforma imagenes de mapa de bits en vectores, utilizando herramientas
especificas e identificando las caracteristicas de la ilustracion:

a) Se ha ajustado el tamafo, la resolucién y el color de la imagen previamente a su
importacion, consiguiendo una adecuada vectorizacién en el programa vectorial, segun
las caracteristicas de la ilustracion que se va a realizar.

b) Se ha determinado el formato mas adecuado para la exportacion de las imagenes,
facilitando su vectorizacion y reproduccién en la ilustracion vectorial.

c) Se han establecido parametros de vectorizacion adecuados, indicando el modo de
color, los ajustes y el tipo de trazado, asi como el nUmero de colores.

d) Se ha realizado la vectorizacién de la imagen, utilizando las herramientas especificas
del programa vectorial.

e) Se han adecuado los trazados, colores, rellenos y proporciones de la ilustracion
resultante, obteniendo una correcta reproduccion en la ilustracion final.

f) Se han realizado correcciones y transformaciones de color en la ilustracién resultante,
consiguiendo su correcta integracion en la ilustracion final.

g) Se han creado los textos con las herramientas adecuadas del programa de ilustracion
vectorial, aplicando el tamafio y el color requerido por la ilustracién

4. Integracién y modificacion de elementos digitales:

a) Se ha definido la resolucion de las imagenes en mapa de bits, relacionandola con su
transformacién en vectores.

b) Se han aplicado filtros, mascaras y efectos especiales en los textos, integrandolos
con el resto de elementos que componen la ilustracion vectorial.
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d) Se han ajustado los trazos y rellenos de color de los textos generados, eliminando
puntos superfluos y simplificando los degradados, para facilitar sureproduccién en el
plotter de corte.

c) Se ha modificado el tamafio, color y resolucién de los ficheros digitales, teniendo en
cuenta las caracteristicas de la ilustracion vectorial que hay que reproducir y el sistema
de impresion especificado.

e) Se han definido las caracteristicas de reproduccion de los textos en los plotters de
corte, estableciendo los parametros adecuados para que tengan una correcta
legibilidad.

f) Se ha definido la rotulacién como sistema de impresion y se ha comprendido su
relacién con los textos generados en el programa vectorial.

h) Se han aplicado correctamente las medidas de control, cruces de registro y marcas
de corte necesarias en la ilustracion final para su correcta reproduccion.

Contenidos.

1. Preparacion de los originales recibidos:

- Editores de pixeles y editores de objetos. Diferencias entre mapas de bits y vectores.
- Instrucciones de reproduccion: escala y factor de reproduccion.

- Adecuacion y tratamiento de archivos digitales.

- Formatos y procedimientos de conversion entre programas vectoriales.

- Importacion de archivos vectoriales.

- Escala y factor de reproduccion.

- Técnicas de marcaje de imagenes

2. Realizacion de la ilustracién vectorial:

- Caracteristicas y funcionamiento del software de ilustracion vectorial.

- Configuracion del color en las aplicaciones vectoriales.

- Herramientas basicas de dibujo: formas geométricas, lineas o trazos y rellenos.
- La pluma: trazados y curvas Bézier. Puntos de ancla y manejadores.

- La pintura interactiva: herramienta avanzada de trabajo vectorial.

- Tratamiento del volumen en los programas vectoriales.

- Aplicacion del color en los programas vectoriales: tintas planas, escalas de grises,
cuatricromias, colores especiales, troquelados y hendidos, colores registro y cartas de
colores.

- La sobreimpresion y el reventado.
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- Formatos en la ilustracion vectorial: nativo y formatos de exportacion, generacion de
ficheros pdf

3. Transformacién de imagenes de mapa de bits en vectores y manejo del texto:
- Resolucion de las imagenes en mapa de bits.
La exportacién de imagenes en mapas de bits.

- Ajustes y tratamiento de color de las imagenes en mapa de bits en los programas
vectoriales. Profundidad de bits, dimensiones del pixel y tamafio de imagen Modo de
color. Redimensionamientos. Interpolacion. Mascaras de recorte. Opacidad. Aplicacion
de filtros

-Vectorizacion de imagenes. Parametros de vectorizacién. Conversion y ajustes de los
trazados. Tratamiento de trazados vectorizados.Vectorizacién de textos. Conceptos
basicos. La sobreimpresion.

-Herramienta de textos. Opciones de textos en areas y usos. Aplicacion de formato al
texto. Vincular objetos de texto.

-Creacion de textos artisticos. Los trazados compuestos: logotipos. Degradados y
opacidades. Deformaciones en los textos.

-Unidn de textos a trazados. Opciones: efectos y alineacion. La rotulacion y los textos
vectorizados. Preparacion de los textos para su reproducciéon: simplificacion de los
trazados. La rotula

4. Integracion y modificacion de elementos digitales:

Importacion de elementos digitales. Gréaficos estadisticos. Organizacion y formas.
Insercién y adecuacion de graficos. Formatos nativos y compatibilidades. Formatos de
importacién de archivos: caracteristicas y usos. Integracién de los archivos importados:
redimensionamientos, modos de color, legibilidad del gréafico, posicionamiento en la
imagen vectorial y efectos.

Tratamiento de imagenes digitales en los programas vectoriales: caracteristicas, modos
de color, opacidad, transformaciones, efectos vy filtros.

Rasterizacion de ilustraciones vectoriales. Opciones de rasterizacion. Formatos de
exportacion.

Caracteristicas de las imagenes para la web. Resolucién y formatos.
Compatibilidad de troqueles, plegados y hendidos con la ilustracion vectorial.
Parametros de impresion y produccion de separaciones de color.

Técnicas y herramientas de correccion del color.

Métodos y herramientas basicas para el montaje digital. Técnicas de seleccion. Técnicas
de enmascaramiento.

- Elementos de control y registro en las separaciones de color.
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Médulo optativo: Procesos de encuadernacion y acabados en artes gréficas.

Cédigo: ARO2
Ciclo formativo: GM Impresion grafica

Resultados de aprendizaje y criterios de evaluacién:

1. Obtener los datos para la preparacion de los equipos de acabados y tratamientos
superficiales en papeles, cartones, plasticos, telas y otros materiales a partir de las
ordenes de produccion para iniciar el proceso conforme a los requerimientos técnicos y
de calidad establecidos.

a) Se ha identificado y validado la informacién técnica y de produccion que aparece
en la orden de trabajo relativas a las instrucciones sobre la puesta en marcha,
caracteristicas de los materiales, necesidades de la produccion y tipos de acabados
a aplicar para la preparacion de los equipos implicados.

b) Se han obtenido de la orden de trabajo las caracteristicas y especificaciones de los
tratamientos a aplicar, informacién de los materiales, acabados y tipos de
tratamiento, determinando los equipos a utilizar y considerando los aspectos que
influyen en la preparacion de los equipos.

c) Se han registrado los datos relativos a los resultados obtenidos y se han archivado
las muestras para su andlisis y control de calidad.

2. Aplicar las técnicas de construccion del cuerpo del libro, garantizando la solidez del
resultado y dando respuesta a las necesidades planteadas:

a) ldentificar las caracteristicas de las principales técnicas de construccion del cuerpo
del libro en procesos de encuadernaciéon artistica (cosido a la espafiola, a la
francesa, con cintas, a la greca, a paso de toro y a diente de perro, a la japonesa)
valorando la solidez del resultado de los procesos implicados (costura de
cuadernillos, realizar guardas, cabezadas, escuadrado y prensado, encolado,
fresado, alzado, corte,...)

b) Ajustar y manejar las maquinas, herramientas y utiles para la construccion del
cuerpo del libro: prensas, cizalla, ingenios, telares, prensa de sacar cajos o burro,
matrtillos, agujas, cuchillas, sierras, adhesivos, colas y otros,...

c) Reconocer los materiales utilizados en la construccién del libro en encuadernacion
y relacionar los Utiles, herramientas y materiales comunes con las diferentes técnicas
de construccién de libros y encuadernacion.

3. Realizar las operaciones necesarias para la encuadernacion en rustica y en tapa dura
identificando los defectos y aplicando las soluciones:

a) ldentificar y planificar las operaciones requeridas segun la orden de produccién para
la encuadernacion especificada, la confeccion de tapas y fabricacion de cubiertas.

b) Realizar los procesos necesarios para confeccionar productos con la
encuadernacién mas adecuada acorde a sus caracteristicas.
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c) Identificar los deterioros del libro y aplicar los tratamientos y procesos necesarios
para su restauracion

d) Preparary ajustar los mecanismos de alimentacion de tapas de la cubridora.

e) Se han identificado y corregido los defectos propios de la encuadernacién en rustica
y en tapa.

4. Preparar maquinaria para realizar los procesos de postimpresion, tratamiento
superficial y acabados o conversion del producto, tales como estampado en caliente,
laminado, corte, plegado, hendido, troquelado, barnizado y otros, utilizando los
equipos especificos segun las indicaciones de la orden de trabajo para ajustar el
acabado de los soportes a las necesidades sobre el producto gréfico.

a) Se han seleccionado y acondicionado los materiales (bobina de estamping, tipo de
barniz, adhesivos y colas, troqueles, laminas, peliculas,..) correspondientes para
realizar el tratamiento superficial sobre el soporte segun las especificaciones del
trabajo

b) Se han cargado y preparado las maquinas, ajustando los elementos y mecanismos
necesarios para asegurar la calidad del proceso requerido (posicionamiento,
registro, presiones, temperatura, velocidad, paso, aberturas y volumen de aporte..)
en funcién de las caracteristicas del soporte impreso y las especificaciones del parte
de trabajo.

c) Se ha desarrollado el proceso de acabado o tratamiento superficial, verificando la
calidad del producto obtenido y teniendo en cuenta la velocidad de la maquina.
aplicado segun el procedimiento adecuado acorde al sistemay el tipo de soporte del
impreso.

5. Analizar y realizar el control de calidad de los diferentes tipos de
encuadernacién, acabados y tratamientos superficiales segun el proceso de impresion
y las especificaciones de la orden de trabajo.

a) ldentificar los errores sobre productos con tratamientos y acabados, analizando las
causas Yy proponer medidas correctoras para solucionarlo

b) Controlar la calidad de ejecucién en las técnicas aplicadas en la encuadernacion
valorando su funcionalidad y adecuacion segun los parametros establecidos en un
proyecto

c) Describir los diferentes procesos seguidos en la realizacion de un libro, su
encuadernacion y la aplicacion de tratamientos superficiales, asi como los diferentes
soportes utilizados para su produccion.

d) Se han determinado las técnicas empleadas en el control de calidad del proceso.

6. Realizar la limpieza y mantenimiento preventivo, identificando la documentacion
técnica y aplicando las medidas de seguridad y proteccion previstas.

a) Se han identificado los riesgos y nivel de peligrosidad que supone operar con la
magquinaria y herramientas utilizadas en los procesos de encuadernacion, acabados
y conversion
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b) Se han aplicado las medidas y normas de prevencion, de seguridad y de proteccion
ambiental en los procesos implicados en la encuadernacion y acabados de
productos graficos.

c) Se han localizado y comprobado el correcto funcionamiento de los dispositivos de
seguridad de la maquinaria utilizada en el taller de encuadernacién y acabados.

d) Se han realizado las operaciones de acuerdo con la normativa de seguridad y de
respeto medioambiental.

e) Se han clasificado los distintos residuos generados en el proceso de limpieza en el
lugar adecuado para su posterior gestion.

f) Se havalorado el ordeny la limpieza en las instalaciones y equipos de trabajo como
primer factor de prevencion de riesgos.

Contenidos:

1. Interpretacién de la hoja de ruta y asignacion de equipos, materiales y recursos para
los procesos de encuadernacion y acabados

e Hoja de ruta: caracteristicas técnicas y parametros

e Parametros de producciéon. Control de la posicion del contenido del material de
cubierta y de la fijacion de éste. Ajuste correcto de la entrada y salida. Registro.
Velocidad. Presion.

e Materiales de encuadernacion (para el bloque, las cubiertas, adhesivos, telas,
pieles,..). Caracteristicas y aplicaciones

e Herramientas y Utiles del taller de encuadernacion y acabados

2. Elaboracion del cuerpo o bloque del libro.

e Valoracion del blogue del libro. Andlisis de cuadernillos.
e Métodos de creaciéon de cuadernillos

e Preparacion de los materiales y elementos auxiliares (soportes, colas, hilos,
alambres,..)

e Acondicionamiento de los soportes (formatos, superficie, temperatura,
humedad,..)

e Construccion del bloque del libro. Preparacion del lomo
e Realizacion del cosido. Tipos y maquinas

e Ajuste de parametros de produccion: tension del hilo, perforaciones adecuadas,
pliegos igualados y otros.

e Regulacion y ajuste de alzadoras, corte, fresado, cepillado, prensado

3. Encuadernacion: artistica, en rustica, en tapa dura y otros.

e Confeccion de tapas sueltas. Procesos.
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e Tipos de maquinas de encuadernacion.

e Realizacion de alzado de los pliegos. Tipos de alzadoras. Funcionamiento y
ajuste.

e Procesos de grapado. Tipos y ajustes.
e Realizacion del cosido. Tipos y maquinas.
e Regulacién de la linea de encuadernacion en rustica, en tapa
e Formacion del lomo en la encuadernacion en tapa
4. Tratamientos superficiales del impreso y acabados
- Sistemas de corte. Programas de corte.

- Tipos de plegadoras: Plegadoras de bolsas, de cuchillas y combinadas.
Caracteristicas y funcionamiento.

- Preparacion del troquel, flejes o cuchillas de corte, hendido y trepado.
- Caracteristicas del troquel.
- Tipos de trogueles y maquinas troqueladoras. Ajustes de maquina.

- La estampadora. Caracteristicas y tipos. Estampado en plano, plano-cilindrico y
rotativo. Estampadoras en linea (cold stamping).

- Partes componentes de una maquina estampadora.

- Preparacion de la plastificadora. El proceso de plastificado y sus fases: entrada,
transporte y salida del soporte en la plastificadora. Impregnacion del film con
adhesivo. Secado del adhesivo.

-Laminacion del film con el papel. Corte y apilamiento del papel laminado.

— Caracteristicas y tipos de plastificado: plastificado dry, con adhesivos base agua,
con adhesivos solvent less.

— Tipos de film para laminacién.

— Tipos de adhesivos.

— Relacion del adhesivo con el soporte y el film que se vaya a utilizar.

— Presioén entre calandra y caucho en funcion del gramaje y el tamafio del papel.

5. Control de calidad en los procesos de encuadernacion y acabados superficiales del
impreso.

¢ Identificacion de los posibles defectos post-encuadernacion y post-impresion
e Acciones correctivas y preventivas en los procesos de postimpresion

e Control de calidad en los procesos de
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Controles de calidad del producto: paginacion, alineamiento de pliegos, posicion
de las grapas, cierre correcto de grapas, marcas de arrastre, formato refilado,
corte sin mellas ni rebabas y salida.

Operaciones finales: paletizado, apilado, encajado y retractilado, entre otros.

6. Aplicacion de las normas de prevencion de riesgos laborales y proteccion ambiental:

Identificacién de riesgos asociados a los procesos de postimpresion

Sefiales y alarmas. Protocolos de seguridad al trabajar con maquinas de
postimpresion.

Determinacién de las medidas preventivas

Equipos de proteccién individual y colectiva.

Protocolos de seguridad para operar con maquinas de acabados y postimpresion
Métodos y normas de orden y limpieza.

Normativa de prevencién de riesgos laborales y de proteccién ambiental.

Gestion de residuos
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Modulo optativo: Técnicas de serigrafia artistica.

Cddigo: ARO3
Ciclo formativo: GM Preimpresion digital.

Resultados de aprendizaje y criterios de evaluacion:

1. Seleccionar y preparar los Utiles y materiales empleados en la estampacién serigrafica
manual: rasquetas y/o contrarrasquetas, tintas, papeles y otros, adecuandolos a las
necesidades de la estampa.

a)

b)

c)

d)

2.

Seleccionar el soporte, buscando el mas adecuado para realizar una estampacion
serigrafica manual, previamente determinada, asi como de su correcto sistema de
corte.

Comprobar que la tinta que se va a utilizar en una estampacién se encuentra en
correcto estado de viscosidad, grado de transparencia, color y otras caracteristicas
necesarias segun la imagen a estampar.

Mezclar las tintas para obtener el color pantone requerido, controlando la viscosidad
correcta en su caso.

Seleccionar las caracteristicas de pantalla (hilatura y tensién de malla) y rasqueta
correctas dependiendo del trabajo a realizar (lineatura fotografica, angulo de
inclinaciéon de trama, geometria del punto, ancho del tazo de linea y cantidad de
tinta).

Realizar las operaciones de puesta a punto de las maquinas de estampacion

serigrafica manual, disponiéndolas para la estampacion.

a)

b)

c)

d)

Identificar y describir los distintos elementos que configuran las maquinas de
estampacion serigrafica manual y describir sus usos y funciones.

Describir los elementos de la maguina que actlan sobre el registro y estampacion
en altura o fuera de contacto, despegue y desplazamiento de rasqueta y/o
contrarrasqueta.

Preparar la zona de colocacién de una pantalla, manteniendo su superficie lisa sin
ningun tipo de desigualdad que pueda afectar la aplicacion de la presion, y la base
aspirante totalmente libre de obstaculos para la salida de aire, en su caso.

Realizar los procedimientos necesarios para el procesado de la pantalla utilizando
los productos requeridos para cada proceso (desengrasado, emulsionado,antigosh,
insolado,..)

3. Operar en los equipos de serigrafia artistica manual, preparando y realizando el
correcto registro para la estampacion buscando siempre la mayor idoneidad con
respecto al nimero de pantallas y maquina utilizada.

a)

b)

Identificar y seleccionar los sistemas de registro mas apropiados en las maquinas
mas comunes utilizadas en la estampacion de serigrafia artistica manual segun los
elementos que los componen, su posicién y funcion.

A partir de unas pantallas dadas, determinar el orden correcto de estampacion de
diferentes tintas en relacién al grafismo que contiene cada una de ellas y segun los
requisitos de relacion tinta-soporte, planteados en un boceto previo.
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c)

d)

Realizar diferentes ensayos, aplicando las técnicas de estampacion manual de
acuerdo con las caracteristicas de la serigrafia, para lograr fielmente la plasmacion
en el soporte del trabajo planteado, analizando los resultados obtenidos

Realizar el entintado y proceso de estampacién, controlando la correcta presion de
la rasqueta y/o contrarrasqueta sobre la malla, la inclinacién de la rasqueta y
manteniendo el grosor de la capa de tinta segun las caracteristicas del impreso.

4. Analizar muestras impresas en serigrafia, reconociendo los defectos de impresion y
realizando el control de calidad del proceso serigrafico.

a)
b)

c)

Se ha realizado el muestreo de impresos y se ha comprobado con el pliego ok en
serigrafia.

Se han detectado las variaciones tonales mediante el uso del densitometro no
superando las tolerancias en la densidad de la masa, la ganancia de punto,

Se han detectado los defectos de impresion y deducido las causas y medidas
correctoras para subsanarlos o prevenirlos.

5. Aplicar las normas de prevencién de riesgos laborales y proteccion ambiental,
identificando los riesgos asociados a su actividad profesional y las medidas y equipos
para prevenirlos:

a) Se han identificado los riesgos y nivel de peligrosidad que supone operar con la
maquinaria y herramientas utilizadas en la impresion en serigrafia.

b) Se han aplicado las medidas y normas de prevencion, de seguridad y de proteccion
ambiental en los procesos implicados en la impresion serigrafica.

c) Se han localizado y comprobado el correcto funcionamiento de los dispositivos de
seguridad de la maquina de serigrafia.

d) Se han clasificado los distintos residuos generados en el proceso de limpieza en el
lugar adecuado para su posterior gestion.

e) Se havalorado el ordeny la limpieza en las instalaciones y equipos de trabajo como
primer factor de prevencion de riesgos

Contenidos.

1. Proceso de estampacion en serigrafia

e Identificacion y aplicacion de los parametros de la orden de trabajo en en proceso
serigréfico.

e Especificaciones técnicas del pliego ok en serigrafia.

e Pantallas: Caracteristicas de los tejidos y especificaciones de utilizacion.
Marcos, tipos, resistencias y dimensiones segun la imagen que se va a imprimir

e Tipos de rasquetas. Caracteristicas y ajustes

2. Preparacion del cuerpo de estampacion en maquina serigrafica

e Operaciones de puesta a punto de las maquinas serigraficas manuales

e Productos quimicos utilizados (desengrasantes, recuperadores, antigosh,...)
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e Mecanismos de funcionamiento de las maquinas

e Adecuacién de las tintas antes de estampar (aditivos, mezclas, conservacion,
secado,..)

3. Operaciones y técnicas para la estampacién en serigrafia.
e Salto de pantalla o fuera de contacto.
e Tacones o guias para el registro de la imagen.
e Posicionamiento de la pantalla. Maniobras de preregistro y registro.
e Entintado y transferencia de la tinta.
4. Andlisis del proceso y control de calidad en serigrafia.
e Tipos de muestreos durante la tirada y valoracion.
e Defectos durante la tirada en la impresion de serigrafia.
e Calidad de estampacion. Medidas correctoras. Control de calidad del impreso.
e [Estampas modello B.A.T.
e Caracteristicas de los soportes utilizados como materias primas en serigrafia.
e Acondicionamiento de los soportes para su estampacion en serigrafia
e Sistemas de secado segun el tipo de tinta y soporte a imprimir
5. Aplicacion de las normas de prevencion de riesgos laborales y proteccion ambiental:
e Identificacion de riesgos asociados a la impresion en serigrafia.

e Sefiales y alarmas. Protocolos de seguridad al trabajar con maquinas de
serigrafia.

e Determinacion de las medidas preventivas

e Equipos de proteccion individual y colectiva.

e Protocolos de seguridad para operar con maquinas de impresion

e Métodos y normas de orden y limpieza

e Normativa de prevencion de riesgos laborales y de proteccion ambiental.

e Gestion de residuos
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Modulo optativo: Procesos de impresion en flexografia.

Cddigo: AR04
Ciclo formativo: GM Preimpresion digital.

Resultados de aprendizaje y criterios de evaluacion:

1. Revisar los datos técnicos sobre la impresién a partir de la orden de trabajo para
iniciar el proceso conforme a los requerimientos técnicos y de calidad.

a)

b)

Se han identificado y revisado la informacién de la orden de trabajo necesaria en el
proceso de impresién (formato final etiqueta, repeticiones, n° ejemplares tirada,
célculos metros lineales tirada segun desarrollo y ancho de banda de la bobina,
desarrollo, salida....)

Se ha revisado el estado de los soportes, tintas, forma impresora, troqueles y
cuchillas, anilox, comprobando que se ajustan a las especificaciones de la orden de
trabajo.

2. Seleccionar y preparar los cilindros portaclichés, adhesivos y clichés para garantizar
la calidad en el proceso de montaje de la forma impresora flexografica, segun las
especificaciones técnicas de la orden de trabajo

a)

b)

c)

Se han seleccionado segun las especificaciones del trabajo a imprimir, el desarrollo
del cilindro portaclichés, el adhesivo y el cliché, comprobando su calibre, dureza,
adherencia y asegurando el correcto estado de la superficie del fotopolimero.

Se ha realizado el correcto montaje del adhesivo y cliché sobre el cilindro segun las
especificaciones de la orden de trabajo, asegurando el centraje, la adherencia y la
ausencia de burbujas de aire.

Se ejecutan las operaciones de preparacion del cliché y montaje sobre cilindros
cumpliendo la normativa aplicable de prevencién de riesgos laborales y proteccion
del medioambiente.

3. Preparar los mecanismos para la puesta en marcha de la maquina asegurando el
paso adecuado de la bobina que se va a utilizar en la tirada.

Se haregulado el centraje, guiado y sistema de alimentacion y la tension de la bobina
aplicada en funcién de las necesidades de impresion y de registro, operando sobre los
mecanismos tensores destinados a tal fin.

Se ha ajustado la salida para el correcto rebobinado de la bobina impresa, ajustando
los dispositivos de acabado en linea como corte, troquel y desmalladora.

Se ha posicionado correctamente el cilindro portaclichés en maquina asegurando el
paralelismo entre cilindros.

Se han aplicado las medidas y normas de prevencion, de seguridad y de proteccion
ambiental en los procesos implicados en la impresion en flexografia.
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4. Preparar los grupos de impresién y elementos necesarios de la méaquina para
conseguir ajustar la impresion y acabados segun las especificaciones técnicas
establecidas en la orden de trabajo

a) Se han montado y ajustado en maquina los cilindros portaclichés y los elementos
del grupo de entintado, asegurando su correcto funcionamiento y garantizando la
buena transferencia de tinta al cilindro portaclichés atendiendo a los criterios de
calidad, lineatura, transferencia de tinta, densidad e instrucciones de la orden de
trabajo.

b) Se han determinado los dispositivos de acabado en linea y todos los elementos
necesarios para realizar las operaciones especificadas en la orden de trabajo.

c) Se ha seleccionado cilindro magnético adecuado para el montaje de troquel segun
las especificaciones del parte de trabajo.

d) Se han aplicado las medidas y normas de prevencion, de seguridad y de proteccion
ambiental en los procesos implicados en la impresién en flexografia.

5. Analizar muestras impresas en flexografia, reconociendo los defectos de impresién y
realizando el control de calidad del proceso flexogréfico.

a) Se ha realizado el muestreo de impresos y se ha comprobado con el pliego ok en
flexografia.

b) Se han detectado las variaciones tonales mediante el uso del densitbmetro no
superando las tolerancias en la densidad de la masa, la ganancia de punto,

c) Se han detectado los defectos de impresion y deducido las causas y medidas
correctoras para subsanarlos o prevenirlos.

Contenido.

1. Descripcion de los parametros de la orden de trabajo para la impresion en flexografia.
e Caracteristicas especificas del flujo de trabajo en la impresién en flexografia
e Aplicacion de los parametros de la orden de trabajo en la preparacién del trabajo.
e Datos técnicos de formatos, desarrollos y posicionamiento.

e Célculo de metros lineales y numero de ejemplares por tirada. Bobinas
necesarias.

e Secuencia de impresion de tintas e identificacion de acabados especiales

2. Revision de materiales implicados en el proceso los soportes, forma impresora, tintas
y otros.

e Soportes habituales utilizados en flexografia. Caracteristicas.
e Tipos de adhesivos para clichas: dureza y grosores
e Tension superficial del soporte y del cuerpo impresor.

e Tintas. Pruebas de anclaje y viscosidad
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3. Preparacion de la forma impresora y montaje en el cilindro portaclichés
e Caracteristicas y naturaleza de los clichés
e Cilindros portaclichés: caracteristicas y tipos
e Imposicion y fijado de los clichés en el cilindro portaclichés
e Adhesivos utilizados en el montaje de clichés
e Relacion entre soporte, calibre, dureza y especificaciones del trabajo a realizar.
4. Preparacion de los cuerpos impresiones para la puesta en marcha.
- Desarrollo de los cilindros
- Tipo de salida del trabajo en la bobina
- Tipos de anilox y especificaciones
- Tipos de clichés y especificaciones
- Tipos de tinta, test de viscosidad y adecuacién para la impresion.

5. Ajuste de los elementos de los cuerpos impresores y acabados en linea para el
desarrollo de la tirada:

e Tipos de tinteros. Ventajas e inconvenientes. Transferencia de la tinta.

e Aplicacion de los parametros de la orden de trabajo en el desarrollo de la tirada
e Constancia de registro en la impresion y densidad en la tirada

e Cruces de registro, parches de control de presiones, cufias de ganancia de punto
e Presiones correctas entre cilindros y paralelismo

e Equipos auxiliares de acabados en linea (corte longitudinal, transversal, slotter,
troguel, stamping u otros).

e Especificaciones del cilindro magnético y relacion con el portaclichés.

e Posicionamiento de elementos (corte, troquel) para el centraje correcto en
maquina

6. Analisis del impreso y control de calidad en flexografia:

e Deteccion de defectos en el impreso. Andlisis de las causas y medidas
correctoras

e Control de calidad con muestras autorizadas. Sefiales y pruebas de contrato.

e Densitometria y colorimetria: parametros de medicién, tiras de control,
tolerancias. Control manual y automatico. Diferentes equipos e instrumentos de
control de la tirada. Desviaciones en los parametros de control.

e Aplicacion de la normativa I1ISO referente a la produccién de impresos en
flexografia.
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Modulo optativo: Disefio estructural en 2D y 3D para envases y embalajes.

Cddigo: AR40
Ciclo formativo: GS Disefio y Gestidn de la Produccién Grafica.

Resultados de aprendizaje y criterios de evaluacion:

1. Desarrollar prototipos funcionales mediante plotter y hendido, a partir del disefio
estructural representado, de modo que faciliten los procesos de analisis de
comportamiento y presentacion de envases y embalajes y otros productos graficos.

a) ldentificar los equipos utilizados para la obtencién de prototipos reales de envases,
embalajes y otros productos gréaficos en industrias de estos sectores.

b) Establecer la relacion entre los elementos que conforman el disefio estructural de
envases y embalajes en sistemas de representacion bidimensionales y el desarrollo
volumétrico posterior mediante los equipos de prototipado.

c) Realizar los prototipos y el montaje, comprobando que no existen desajustes en las
dimensiones, que puedan dificultar el doblado o conformacion del producto final.

2. Operar con aplicaciones informéticas de representacion en 2D en el desarrollo de
prototipos de envases, embalajes, expositores, PLV’s y otros productos graficos a partir
de disefios estructurales previos

a) Reconocer las caracteristicas y funcionamiento de los diferentes programas y
modulos de representacion 2D.

b) ldentificar los pardmetros técnicos correspondientes al envase secundario, grosor
de materiales, unidades de medida,..

c) Obtener la representacion 2D del embalaje disefiado y acotar en detalle.

d) Asignar las caracteristicas y especificaciones del material (direccién de canal, fibra,
gramaje, espesor,..) mediante la simbologia de la aplicacion informatica.

e) Explicitar las medidas interiores y el orden establecido (largo, ancho y alto),
especificando los tipos de linea de representacién en plano: corte, hendido,
perforado y otras

3. Operar con aplicaciones informéticas de representacion en 3D en el desarrollo de
prototipos de envases, embalajes y otros productos graficos a partir de la representacion
un disefio estructural previo en 3D.

a) Reconocer las caracteristicas y funcionamiento de los diferentes programas y
modulos de representacion 3D.

b) Identificar las posibilidades que ofrecen los médulos 3D, de las aplicaciones
informaticas para la representacion volumétrica de envases y embalajes.

c) Valorar los objetivos que se persiguen con la representacion en tres dimensiones de
diferentes disefios: plegado, montaje, instrucciones de uso, presentacion del
producto y otras.

d) Realizar la representacion en perspectiva del embalaje plegado y sin plegar.
Visualizar el embalaje desde todos los puntos de vista, con las opciones oportunas:
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e)

opaco, transparente, lineal y otras. Simular virtualmente el plegado y montaje del
embalaje de acuerdo al tipo de caja definida.

Hacer presentaciones y demos visuales de los procesos de montaje mediante
secuencias de fotogramas o videos actuando con las herramientas adecuadas.

4. Valorar el comportamiento de los envases y embalajes mediante la simulacion sobre
prototipos de los dafios sufridos durante su ciclo de vida util

a) ldentificar las pruebas mas comunes realizadas sobre los prototipos para evaluar la
capacidad de soportar y sobrevivir a todas las fuerzas inherentes a su
almacenamiento y distribucion.

b) Valorar de qué manera afectan las condiciones climaticas y el tiempo de
almacenamiento en las propiedades fisicas de los diferentes prototipos, para evaluar
las posibles deficiencias.

c) Analizar los materiales seleccionados, su configuracion fisica, los valores
dimensionales y los posibles problemas de realizacion

d) Realizar ensayos y valorar los posibles fallos del producto. Ensayos segun
estdndares sobre condiciones ambientales de humedad y temperatura,
comportamiento de materiales frente a fuerzas y otras pruebas especificas (caida
libre, traccién, torsién, aplastamiento, compresion, estallido, flexion, rigidez,
permeabilidad, porosidad, hermeticidad, sistemas de cierre y apertura, agarre, ...)
aplicando las normas e instrucciones de ensayo.

e) Realizar los ensayos con un minimo tipo de muestras que permitan obtener los
resultados estadisticos, el valor medio y la desviacién estandar.

Contenidos.

1. Elaboracién de prototipos funcionales.

e Equipos utilizados. Caracteristicas y prestaciones.

e Uso de herramientas de medicion.

e Plotter y equipos auxiliares.

e Desarrollo volumétrico mediante ploteado.

e Soportes y materiales utilizados. Caracteristicas y tolerancias.

e Procesos de produccion.

e Ajustes de profundidad y presion en el proceso de corte, hendido y perforado

e Montaje de prototipos. Doblado y conformacién del envase

e Comprobacion de medidas. Ajustes de tamafio respecto al trazado.

e Etiquetado y simbologia normalizada para la elaboracién de prototipos y envases

e Correcciones del prototipo para elaborar el definitivo

. Desarrollo de prototipos en 2D y 3D
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Simbologia normalizada para la elaboracion e interpretacion de planos técnicos
Software especifico para disefio estructural en 2D y 3D.

Fundamentos técnicos de los programas. Caracteristicas y funcionamiento.
Médulos especificos de representacion en 2D y 3D.

Sistemas técnicos de representacion.

Representacion en plano de los envases, embalajes y otros.
Representacion de los envases en conjunto.

Representaciéon de nuevos disefio y redisefio.

Visualizacién volumétrica de los envases, embalajes y otros.

Técnicas de disefio estructural en 3D.

Técnicas de animacion de objetos.

Técnicas de aplicacién de disefio grafico.

3. Andlisis y valoracion de prototipos funcionales

Metodologia de trabajo. Caracteristicas de los disefios estandar y redisefios.
Pruebas de andlisis de comportamiento mas comunes.

Interpretacion de resultados de ensayos técnicos.

Sistemas de medidas.

Sistemas de envasado.

Sistemas de cierres y precintos.

Leyes de similaridad estatica, cinematica y dinamica aplicables en modelos de
prototipos.

Evaluacion de comportamiento ante su ciclo de vida util, almacenaje y
distribucion.

Incidencia sobre los envases de las condiciones climaticas: humedad, calor y
otros.

Analisis relativo al tiempo de almacenamiento. Incidencia de las propiedades
fisicas del embalaje.

Técnicas de analisis modal de fallos y efectos (AMFE). Analisis de riesgos en el
transporte y manipulacion.

Comprobacion de fuerza de apertura de envases y embalajes. Deformaciones
producidas.

Estudio de hermeticidad de envases y embalajes.
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e Revision de los aspectos de calidad en cuanto a: resistencia, inviolabilidad,
ajustes de procesos de produccion, facilidad de montaje, correspondencia con
la descripcion del proyecto.
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Modulo optativo: Técnicas de ilustracién digital.

Cddigo: AR41
Ciclo formativo: GS Disefio y Gestion de la Produccién Gréfica.

Resultados de aprendizaje y criterios de evaluacion:

1. Analiza, selecciona y aplica las técnicas digitales, fotograficas y/o gréafico-plasticas
mas idoneas para la realizacion de las ilustraciones originales, segun las necesidades
formales y conceptuales del proyecto planteadas en los bocetos previos.

a) Se han analizado y descrito de forma oral diferentes originales de ilustracion
realizados con técnicas gréafico-plasticas asi como con técnicas digitales de
generacién de imagenes, diferenciando entre imagenes vectoriales y mapas de bits,
y valorando los recursos expresivos utilizados en cada caso, asi como su
adecuacion a la funcién para la que fueron creadas y al medio de publicacion
correspondiente, ya sea prensa, digital, audiovisual, interactivo u otros.

b) Se han valorado las técnicas digitales utilizadas y las soluciones formales,
comunicativas y expresivas; asi como los aspectos técnicos segun la adecuacion al
medio de publicacion elegido.

c) Se han analizado fotografias de diferentes autores y técnicas, relacionando las
soluciones graficas aportadas con las necesidades de comunicacion, expresion y
estética de bocetos de ilustracion dados.

d) Se han realizado series fotograficas a partir de un boceto con parametros definidos
(motivo, encuadre, composicion), variando otros aspectos como la iluminacion,
filtros, profundidad de campo y nitidez, y analizando los aportes expresivos
obtenidos.

e) Se ha evaluado la integracién de técnicas fotograficas en el flujo de trabajo de
ilustracion digital, considerando su impacto en el resultado final y su adecuacion a
los diferentes medios de publicacion.

f) Se han analizado diferentes bocetos de ilustracion, identificando las soluciones
formales y estéticas mas adecuadas para su utilizacion en la realizacion de los
originales.

2. Desarrolla ilustraciones originales aplicando diferentes técnicas (digitales,
fotogréficas, grafico-plasticas y/o mixtas) a la composicion gréfica, garantizando la
coherencia estética y conceptual del proyecto.

a) Se haninterpretado correctamente los bocetos previos y se ha planificado el proceso
de creacion de la ilustracion.

b) Se ha utilizado el software de ilustracion adecuado (vectorial, mapa de bits 0 mixto)
segun los requerimientos del proyecto.
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c)

d)

e)

f)

9)

h)

3.

Se ha ajustado la resolucién, el modo de color y los formatos de archivo adecuados
segun el medio de publicacion final (impreso, digital...)

Se han documentado y presentado las diferentes fases del proceso de ilustracion,
justificando las decisiones tomadas en términos de estilo y técnica.

Se ha experimentado con diferentes técnicas digitales, fotograficas, gréfico-plasticas
y/o mixtas valorando de forma critica los recursos que aportan para dar solucion a
las necesidades expresivas, conceptuales, simbdlicas y estéticas recogidas en los
bocetos.

Se ha experimentado con diferentes técnicas digitales a partir de un mismo boceto
valorando los recursos que cada una aporta a las necesidades expresivas del
ilustrador.

Se ha experimentado con técnicas digitales en una ilustracion donde se ha
incorporado, mediante el uso del escaner, técnicas gréafico-plasticas, valorando la
fusion y los recursos que cada una aporta cuando son utilizadas de forma conjunta

Se han realizado pruebas de reproduccién en diferentes medios, impresos y en
pantalla, de originales de ilustracion valorando el grado de reproductibilidad de cada
técnica digital y de cada formato digital (mapa de bits, vectorial) utilizada en la
realizacion de las ilustraciones.

Integra elementos tipograficos y graficos en proyectos de ilustracion digital,

asegurando su correcta disposicion y legibilidad segun los estandares del disefio.

a)

b)

d)

f)

9)

Se ha analizado la relacion entre la tipografia y la imagen en diferentes ejemplos de
ilustracion aplicada (carteles, portadas, medios digitales...)

Se han seleccionado las familias tipograficas mas adecuadas en funcion del estilo
visual de la ilustracion y el publico objetivo del proyecto.

Se han aplicado principios de composicién grafica, como la jerarquia visual, la
jerarquia tipografica, el equilibrio, el contraste y la armonia cromética, valorando el
uso de diferentes paletas de colores, texturas y efectos para potenciar el mensaje
visual de la ilustracion; comprobando la coherencia entre los elementos graficos
utilizados y la intencibn comunicativa del proyecto.

Se ha experimentado con la integracion de texto e imagen, valorando aspectos como
la composicion, el espaciado y el equilibrio visual.

Se ha utilizado software de disefio para ajustar la tipografia y los gréaficos de forma
precisa y profesional.

Se ha evaluado la interaccion entre los elementos tipograficos y graficos en distintos
formatos y soportes (impresos, web, multimedia).

Se han realizado pruebas de visualizacion en diferentes dispositivos, comprobando
la legibilidad y la correcta representacion grafica.

4. Aplica técnicas avanzadas de retoque y postproduccion digital para optimizar la
calidad visual de las ilustraciones, respetando los estandares profesionales del sector.
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b)

c)

d)

f)

9)
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5.

Se han identificado las necesidades de edicion en ilustraciones digitales para mejorar
su calidad visual y expresiva.

Se han utilizado herramientas avanzadas de edicion (capas, mascaras, filtros,
efectos...) para la correccion y mejora de las ilustraciones.

Se ha corregido el color y la iluminacién, ajustando el balance de blancos, la saturacion
y el contraste para optimizar el impacto visual.

Se ha trabajado con técnicas de manipulacion digital para integrar elementos graficos
de forma coherente y realista.

Se ha optimizado el peso y la resolucién de las ilustraciones para diferentes formatos
de publicacion sin perder calidad.

Se han aplicado técnicas de postproduccién para preparar las ilustraciones segun los
requisitos del cliente o del medio de difusion.

Se ha evaluado el resultado final, asegurando que cumple con los estandares de
calidad y coherencia estética del proyecto.

Gestiona proyectos de ilustracion digital desde la planificacién hasta la entrega final,

aplicando criterios de organizacion, calidad y eficiencia en el flujo de trabajo.

a) Se ha planificado el proyecto de ilustracion, definiendo objetivos, plazos, recursos

técnicos y software necesario.

b) Se han organizado las diferentes fases del proyecto utilizando herramientas de

gestion de tiempo y recursos.

c) Se ha mantenido una comunicacion efectiva con el cliente o equipo de trabajo,

interpretando correctamente sus necesidades y feedback.

d) Se ha gestionado el almacenamiento y la nomenclatura de archivos de forma

ordenada y profesional.

e) Se harealizado un seguimiento continuo del proyecto, ajustando procesos segun las

f)

necesidades y cambios del cliente.

Se han cumplido los plazos de entrega, respetando los estandares de calidad y los
requisitos técnicos establecidos.

g) Se ha presentado el trabajo final en los formatos adecuados, incluyendo

documentacion técnica y creativa que justifique el proceso de desarrollo.

Contenidos.

1.

Aplicacién de las técnicas digitales, fotograficas y/o gréafico-plasticas para la

realizacion de las ilustraciones originales.
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Diferencias entre ilustraciones creadas con técnicas gréafico-plasticas, digitales y
fotogréficas. Caracteristicas y aplicaciones de imagenes vectoriales y mapas de
bits. Recursos expresivos y comunicativos en ilustracién segun el medio de
publicacion (prensa, digital, audiovisual, interactivo...).

Principales técnicas digitales en ilustracion: ilustracion vectorial, ilustracion en
mapa de bits, fotomanipulacién... Criterios de seleccién de técnicas digitales en
funcién del medio de publicacion. Calidad técnica y formal: resolucion, formatos
de archivo, optimizacion para impresion y web.

Andlisis de fotografias de distintos autores y estilos. Relacién entre la técnica
fotografica y las necesidades expresivas de un boceto. Fotografia como base o
complemento en la ilustracién digital.

Planificacion de una sesion fotografica basada en bocetos de ilustracion.
Pardmetros clave de la fotografia: encuadre, composicién, iluminacion, filtros,
profundidad de campo... Evaluacién de los aportes expresivos de cada ajuste
fotogréfico en la ilustracion.

Métodos de combinacién de fotografia e ilustracién digital. Edicion fotogréafica
para su adaptacion a ilustraciones digitales. Impacto de la fotografia en el estilo
y la estética final del proyecto.

Métodos de analisis de bocetos para determinar técnicas adecuadas. Evaluacién
de la coherencia formal y conceptual entre boceto e ilustracion final. Uso de
diferentes estilos graficos y su impacto en la comunicacion visual.

2. Desarrollo de ilustraciones originales aplicando diferentes técnicas, garantizando la
coherencia estética y conceptual del proyecto.

Andlisis de los bocetos previos y su traduccidn en ilustraciones finales. Definicion
del flujo de trabajo segun la técnica seleccionada. Planificacion de fases:
composicion, aplicacion de técnicas, ajustes y finalizacion.

Comparacion entre software de ilustracion vectorial, de mapas de bits o mixto.
Aplicacion de herramientas digitales segun las necesidades del proyecto.
Adaptacion de la ilustraciéon al medio final de publicacion.

Configuracién de resolucién, modo de color y formatos de archivo. Diferencias
en la preparacion de archivos para medios impresos y digitales. Pruebas de
salida y ajustes de calidad segun estandares profesionales.

Experimentacion con diferentes técnicas digitales, fotogréficas y gréfico-
plasticas evaluando sus aportes expresivos. Comparacidon entre procesos
digitales, analdgicos y mixtos. Adaptacion de técnicas segun la estética y
conceptualizacion del proyecto.

Integracion de técnicas grafico-plasticas mediante digitalizacion: Uso del
escaner y otros dispositivos para incorporar técnicas tradicionales en la
ilustracion digital. Métodos de fusién y combinacién de técnicas en un mismo
proyecto. Valoracion del impacto visual de la mezcla de técnicas.
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e Evaluacion de la calidad de impresion y visualizacion en pantalla. Comparacion
de formatos vectoriales y de mapa de bits para distintas aplicaciones. Pruebas
de visualizacién y ajustes para garantizar la coherencia estética en cada soporte.

3. Integracion de elementos tipograficos y gréficos, asegurando su correcta disposicion
y legibilidad segun los estandares del disefio.

e Relacion entre la tipografia y la imagen en la ilustracion digital. Andlisis de
ejemplos de ilustracion aplicada (carteles, portadas, medios digitales).
Interacciobn entre elementos gréficos y tipograficos para potenciar la
comunicacion visual.

e Caracteristicas de las familias tipograficas y su impacto en la percepcion del
mensaje. Eleccion de fuentes segun contexto, legibilidad y coherencia estilistica.

e Principios de composicion gréfica en la integracion de texto e imagen: Aplicacion
de jerarquia visual y tipogréfica en la ilustracién. Uso del equilibrio, el contraste
y la armonia cromatica en la composicién. Aplicacion de texturas y efectos para
mejorar la integracién de elementos.

e Pruebas de integraciéon de texto en composiciones ilustradas. Analisis del
espaciado, alineacion y equilibrio visual entre los elementos.

e Uso de software de disefio para el ajuste tipogréafico y gréafico. Herramientas
digitales para la manipulacién de texto en ilustraciones. Configuracion de
fuentes, espaciado y efectos tipograficos.

e Evaluacion de la interaccion tipografica en distintos formatos y soportes. Pruebas
de visualizacion en impresién, web y medios multimedia. Ajustes de legibilidad y
adaptacion segun dispositivo o plataforma.

4. Aplicacién de técnicas avanzadas de retoque y postproduccion digital.

e Andlisis de aspectos técnicos y estéticos a mejorar en la postproduccion.
Evaluacion de correcciones necesarias en color, iluminacién y composicion.

e Uso de herramientas avanzadas de edicion: Aplicacion de capas, mascaras,
filtros y efectos en la mejora visual. Técnicas de ajuste y manipulacién de
ilustraciones digitales.

e Correccion de color e iluminacion: Ajuste de balance de blancos, saturacion y
contraste. Técnicas de mejora del color para optimizar el impacto visual.

e Métodos para combinar y superponer imagenes de forma coherente. Integraciéon
de texturas y detalles para mejorar la composicion.

e Ajustes de peso, resolucién y exportacion sin pérdida de calidad. Adaptacion de
ilustraciones para impresién, web y multimedia.

e Comprobacion de la coherencia estética y técnica de la ilustracion terminada.
Validacion del cumplimiento de los requerimientos del cliente o medio de
difusion.
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5. Gestién y planificacion de proyectos de ilustracion digital.

Planificacion de proyectos de ilustracion digital: Definicién de objetivos, plazos y
recursos técnicos. Eleccion del software y herramientas adecuadas para cada
fase del proyecto.

Gestion y organizacion del proyecto en etapas: bocetado, produccion, edicion y
entrega. Uso de herramientas de gestion de tiempo y recursos para optimizar el
proceso.

Interpretacion de briefing y feedback del cliente. Métodos para mejorar la
comunicacion y la presentacion de avances del proyecto.

Gestion de archivos y almacenamiento profesional: Nomenclatura de archivos y
organizacion de carpetas para una gestion eficiente. Procedimientos de copias
de seguridad y formatos de entrega.

Seguimiento y ajuste del proceso segun las necesidades del cliente: Métodos de
control de calidad y revision de avances. Adaptacion de la ilustracion segun
cambios y correcciones solicitadas.

Preparacion del material en los formatos adecuados para impresion o
distribucion digital. Documentacion técnica y creativa que justifique el proceso
de desarrollo.



